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Cuốn “Hutímg dẩn thiết ké giáo án điện tử món Ngữ vãn ưén PowerPoint”
được biên soạn nhằm giúp bạn đọc là các giáo viên Ngữ văn có được một quan 
niệm đúng về Giáo án trình chiếu điện tử ; nắm một cách chính xác, có hệ 
thống những kiến thức và kĩ năng cơ bản nhất về thực hành PowerPoint; hiểu 
và biết thiết kế một giáo án có tích hợp giữa nội dung dạy học chuyên ngành 
Ngữ văn với sự hỗ trợ kĩ thuật của PowerPoint và một số phần mềm hỗ trợ 
khác như “Phần mềm quản lí mô hình trí tuệ" (Mindjet MindManager), máy 
chiếu (Overhead, Projector, Micro,...), ináy quét (scanner), máy quay 
(Camera), phần mềm quay phim màn hình (CamStudio), vẽ Paint),...

-  Qua các bài thực hành của cuốn sách, bạn đọc sẽ nắm được những nội 
dung lí thuyết thực hành cơ bản, thiết yếu nhất,

-  Qua đó bạn đọc cũng có thể xác định và nắm vững được hệ thống kĩ 
năng cơ bản. cần thiết đối với việc thiết kế một Giáo án trinh chiếu điện tử 
tu ô n  N g ữ  v ă n  t rê n  p h ầ ii  Iiiểin o ô n g  Iiy h ệ  P u w eiP (jii) l Uoli h ọ p  vúi riiỌl sO' p tiẩ n  

mềm ứng dụng khác.

Dù đã rất cố gắng nhưng sẽ khó tránh khỏi những hạn chế. Vì vậy, tác giả 
hi vọng là sẽ nhận được những ý kiến góp ý từ các bạn đọc cho cuốn sách này.

Tác giả




