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LỜI NÓI ĐẦU

Hiện nay đã có rất nhiều phần mềm hỗ trợ dạy học toán được phổ biến 
rộng rãi như: Geometer’s Sketchpad, Euclides, Mathematica, Matcad, Maple...

Cabri Geometry là kết quả nghiên cứu của phòng nghiên cứu cấu trúc rời 
rạc và phương pháp giảng dạy-Trung tâm nghiên cứu khoa học quốc g ia -  
tniờng Đại học Tổng hợp Joseph Fourier Grenoble (Pháp). Ta có thể download 
và cập nhật các phiên bản mới của Cabri Geometry trên mạng Internet tại địa 
chỉ: www.ti.com /calc;www.thnt.com.vn.

Chúng tôi xin giới thiệu tới các bạn phần mềm Cabri Geometry và những 
ứng dụng trong dạy học hình học với hy vọng đóng góp một phần nhỏ bé vào 
việc đẩy nhanh tiến độ ứng dụng phần mềm vào dạy học, góp phần đổi mới 
phương pháp dạy học, nâng cao chất lượng đào tạo.

Nội dung cuốn sách gồm các phần sau:

•  Giới thiệu tổng quan về Cabri Geometry.

• Hướng dẫn sử dụng các công cụ của Cabri Geometry.

•  Hướng dẫn khai thác Cabri Geometry trong dạy học hình học.

Đặc biệt, các tác giả chú ý đến việc sử dụng Cabri Geometry trong các 
tình huống điển hình của dạy học toán như dạy học khái niệm, dạy học định lí, 
dạy học giải bài tập. Đ ộc giả có thể xem xét và thử lại các ví dụ cụ thể để rõ 
hơn các vấn đề mà tác giả đề cập tới.

Cuốn sách nhằm phục vụ sinh viên các trường Đại học Sư phạm, Cao 
đẳng Sư phạm, giáo viên giảng dạy học phần lí luận và phương pháp dạy học bộ 
môn Toán và giáo viên ở các trường Trung học phổ thông, Trung học cơ sở.

Do lần đầu biên soạn nên nội dung cuốn sach không thể đề cập hết các 
tình huống khai thác Cabri Geometry trong dạy học hình học. Rất mong nhận 
được ý kiến đóng góp, trao đổi của các bạn đọc để nội dung cuốn sách được 
hoàn thiện hơn.

Nhóm tác giả

http://www.thnt.com.vn




Phần 1

PHẦN MỀM HÌNH HỌC ĐỘNG CABRI GEOMETRY

1.1. Tổng quan về phần mềm dạy học hình học
Trên thế giới các phần mềm hỗ trợ dạy học hình học như: Omnigraph, 

Coypu, Mentoniezh, Cheypre, Defi, Geometer’s Sketchpad, Geospacw, 
Geoplanw, Euclides, Autograph,... đã được sử dụng, khai thác rộng rãi ưong 
nhà trưòng. Bạn đọc có thể tìm hiểu các phần mềm này ttên Internet.

ở  Việt Nam, ữong thời gian qua cũng đã có các phần mềm hỗ ữợ dạy 
học hình học như Geometry, GeoBook và các phần mềm dạy học hmh học viết 
theo chương tiTiứi sách giáo khoa của SchoolNet.

1.1.1. Phần mềm dạy học The Geometer’s Sketchpad
The Geometer’s Sketchpad (GSP) là phần mềm hìiứi học động hỗ ượ việc 

nghiên cứu và dạy học hình học phẳng. Hiần mềm GSP được tác giả Nicholas 
Jackiw đưa ra phiên bản đầu vào năm 1995 và liên tục được nâng cấp, đến nay 
là phiên bản 4.7. Chương trình GSP có thể download tại website: 
http://thnt.com.vn hoặc http://www.keypess.com/sketchpad.

Trên thế giới, phần mềm GSP được sử dụng ở các nước Đông Nam Á  như 
Malaysia, Singapore và một số nước khác như Mỹ, ú c ...

GSP có các chức năng để vẽ, dựng và thực hiện các Ịđiép biến đổi đối với 
các đối tượng hình học. Bên cạiửi đó, GSP còn có các chức năng tính toán, đo 
đạc và chức năng hoạt hình.

Để sử dụng GSP bạn đọc có thể tham khảo các tài liệu của nhà xuất bản 
Key Curriculum Press hoặc tại website: http://www.keypress.com.

1.1.2. Phần mềm dạy học Geometry

Phần mềm Geometry ượ giúp dạy học hình học được tác giả Nguyễn 
Thanh Thuỷ (Đại học Bách khoa Hà Nội) thiết kế theo định hướng sau:

•  Tạo ra một giao diện đồ hoạ để trợ giúp học sinh phát triển khả nâng 
quan sát trực quan.

http://thnt.com.vn
http://www.keypess.com/sketchpad
http://www.keypress.com


•  Đưa ra các trợ giúp chứng mũih theo từng bước hoặc toàn bộ quá trình 
giải bài toán.

Có thể khai thác phần mềm Geometry dưới các hình thức sau;

• Dựng hình và thao tác trên hình vẽ (tương tự Cabri Geometry, GSP).

•  Giúp khai thác các luật sẵn có (các định lí, tính chất...) để vận dụng 
trong quá trình chứng minh bài toán (tương tự như hệ Mentoniezh)...

Có thể nói về ý tưởng thì phần mềm Geometry có nhiều ưu điểm so với 
các phần mềm hình học khác. Do nhiều lí do nên hiện nay phần mềm này chưa 
được đưa ra sử dụng rộng rãi.

1.1.3. Phần mềm dạy học GeoBook
Phần mềm GeoBook là sản phẩm của Công ti Tin học nhà trường 

SchoolNet với giao diện hoàn toàn tiếng Việt.

Với GeoBook, học sinh, giáo viên có thể truy cập vào các file để tìm kiếm  
các kiến thức liên quan đến các túứi chất của các hình, các đường thẳng, các 
đưòíig tròn... và cách chứng minh các tính chất hình học.

Giáo viên có thể soạn giáo án trực tiếp với GeoBook mà không cần các 
phần mềm công cụ khác. GeoBook cho phép giáo viên lồng ghép các ý tưởng, 
tình huống sư phạm vào bài giảng cùng với việc tìm kiếm thông tin có liên quan 
một cách nhanh nhất và chmh xác nhất. Như vậy, ta có thể khai thác GeoBook 
trong các khâu chuẩn bị lên lớp, thực hiện lên lớp và đánh giá kết quả học tâp 
của học sinh...

1.1.4. Phần mềm dạy học Euctides
Phần mềm hình học Euclides do các chuyên gia người Hungari László 

István và Simon Péter phát triển. Để tìm hiểu phần mềm này ta có có thể truy 
cập vào website: http://www.moti.hu/euclides.

Phần mềm Euclides cho phép thiết kế và xây dựng các đối tượng hình học 
một cách trực tiếp nhờ hệ thống các công cụ. Với Euclides ta có thể sử dụng 
chuột để vẽ và thay đổi vị trí các hình vẽ một cách dễ dàng.

Hạn chế của Euclides ở chỗ, thao tác dựng hình phức tạp, một số thao tác 
không giống với thao tác dựng hình thông thưòfng bằng thước kẻ và compa mà 
học sinh đã được làm quen, hơn nữa giao diện hoàn toàn là tiếng Anh nên gây 
khó khăn cho học sinh và giáo viên trong quá trình khai thác.
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