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Chương 0 

MỞ ĐÀU

0.1. TÍNH TOÁN KHOA HỌC LÀ GÌ?

Tính toán khoa học (Scientific Computing) đã trớ thành một lĩnh vực nghiên cứu 
phố biến của Toán học ứng dụng chi trong vòng vài chục năm gần đây. Vì vậy, có rất 
nhiều định nghĩa và thuật ngữ xuất hiện trong lĩnh vực có liên quan đến ứng dụng và 
công cụ sừ dụng này. Do lĩnh vực ứng dụng của Tính toán khoa học được mờ rộng 
nhanh chóng và công cụ tính toán ngày càng phát triển nên rất nhiều thuật ngữ cũng 
nhanh chóng trờ nên lỗi thời.

Nói chung, có một điểm chung trong tất cả các định nghĩa, đó là Tính toán khoa 
học liên quan đến việc sử dụng máy tính và các phương pháp số một cách hiệu quá, tận 
dụng cấu hình của các máy tính tiên tiến để giải quyết các bài toán kích thước lớn trong 
khoa học và kỹ thuật.

Có thể nói một cách vắn tắt: Tính toán khoa học là tập hợp tất cả công cụ, kỹ 
thuật và lý thuyết cần thiết để phát triền và giải quyết các mô hình toán học trong khoa 
học và kỹ thuật trên máy tính.

Hình ảnh dưới đây cho thấy vị trí của tính toán khoa học

Hình 1. Vị tri cùa tinh toán khoa học


